REGULAMIN KONKURSU Mappingowego
ANIMATION SLAM 2026
6-8 maja 2026

WSTEP

Przeglad Akademickich Realizacji Mappingowych to kolejny konkurs organizowany w ramach
Festiwalu Animation Slam, ktérego organizatorem jest Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku.
To pierwsza edycja dziatan mapping owych w trakcie istnienia festiwalu SLAM Animacyjny.

Gtéwny Pokaz projekcji Mappingowych odbedzie sie w Sopocie na elewacji budynku klubu

artystycznego Sfinks, przy ulicy Alei Franciszka Mamuszki 1, 6-tego maja 2026 roku. W trakcie
festiwalowego spotkania inauguracyjnego.

Do przegladu filmowego zaproszone zostaty Uczelnie, ktorych studenci biorg udziat w Konkursie
Animacji Zywej Animation Slam 2026.

Celem przegladu jest prezentacja animaciji studenckich w formule projekcji w przestrzeni publiczne;.
Mamy nadzieje wyjs¢ z realizacjami studentéw wprost do jak najszerszej publicznosci Tréjmiasta.

WARUNKI REALIZACYJNE KONKURSU
MAPPINGOWEGO ANIMATION SLAM 2026

1. Konkurs odbedzie sie w kategorii: projekcja mappingowa

2. Kazda z biorgcych udziat w konkursie pracowni proponuje jedng realizacje mappingowg
Materiat projekcyjny moze by¢ realizowany indywidualnie lub zespotowo.

3. Dtugosé zaproponowanych realizacji - minimum 3 minuty.

4. Temat zadania: Bohema (mozna go traktowac¢ swobodnie: bardzo otwarcie
i abstrakcyjnie - artystycznie)

5. Dopuszcza sie wykorzystanie przez realizatorow fragmentéw wczesniej wykonanych animagciji
w ramach zaje¢ akademickich lub autorskich prac badawczych. Animacje mappingowe
zrealizowane specjalnie na konkurs (nie oparte na wczes$niej zrealizowanych, archiwalnych
materiatach pracowni) bedg bardziej doceniane.

6. Realizatorzy proponuja “autorskie” - samodzielnie wybrane $ciezki dzwigkowe do swoich prac.

7. Realizacje powinny by¢ przygotowane w zaproponowanej przez organizatora w wielkosci
1200x1920 pixeli i formacie video mp4.

8. Wielkos¢ zespotu realizacyjnego jest dowolna, jednak organizator jest w stanie zaprosic¢
i sfinansowaé festiwalowy pobyt tylko dwém przedstawicielom zespotu realizacyjnego.
9. Projekcje beda prezentowane przez trzy wieczory festiwalowe w godzinach 21.00 -22.00
10. Projekcje mappingowe zostang zaprezentowane w dniu 8 maja w trakcie otwarcia Festiwalu
na elewacji Budynku przy Alei Mamuszki 1 w Sopocie. Organizator udostepnia szablony

i fotografie obiektu.

11. Kolejno$¢ prezentacji bedzie wynikac z losowania, ktérego dokona organizator.
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W sktad jury wejdg wszyscy nauczyciele przybyli ze swymi zespotami (kazda uczelnia gtosuje
jednoosobowo). W przypadku nieobecnosci wyktadowcy - reprezentanta uczelni, jury bedzie
reagowac i szukac rozwigzania doraznie i zespotowo.

W gtosowaniu biorg takze udziat uczelnie, ktére nie zgtosity swoich realizacji.

Organizator przewiduje trzy nagrody:

pierwsza nagroda w wysokosci 5 000 pin,
pierwsza druga w wysokosci 3 000 pin,
pierwsza trzecia w wysokosci 2 000 pin,

Zasady wyboru wyrdznionych projekcji mappingowych: W pierwszym etapie kazda pracownia
(wyktadowca) gtosuje rownorzednie na 3 najlepsze realizacje. W drugim etapie gtosy oddawane
sg na trzy najwyzej ocenione prace. Tu jurorzy dysponujg pojedynczymi gtosami. W wypadku
sytuacji spornej, (rownowaznej) wybiera sie zwyciezce, po odrzucenie filmu trzeciego i ponownym

gtosowaniu, lub w drodze dyskusji. NIE WOLNO gltosowaé na prace studentow z wiasnej
uczelni.

Wyboru najlepszych realizacji mappingowych nalezy dokona¢ do godziny 16.00 w pigtek tj. 08 05
2026, w trakcie festiwalowych obrad Jury.

Wyniki konkursu Slam oraz Wyniki Konkursu filmowego ogtoszone o godzinie 19.00 w trakcie
uroczystej gali festiwalowe;j.

Realizatorzy form mappingowych “Bohema” zgtoszonych do konkursu udzielajg zgody i praw
autorskich na wykorzystanie ich prac konkursowych w projekcjach konkursowych oraz
projekcjach na murach klubu SFINKS bedgcych przysztymi retrospektywami naszego konkursu i
odniesieniem bezposrednim do Klubu Sfinks i festiwalowej realizacji

Zrealizowane w trakcie konkursu filmy mogg by¢ prezentowane we fragmentach w mediach
publicznych i spotecznosciowych w celu promociji festiwalu, konkursu i spotkania naszych
pracowni przez wszystkich uczestnikow Animation Slam 2026 i miasta sopotu finansujgcego
organizacje konkursu. z zachowaniem poszanowania osobistych praw autorskich realizatorow
filmow.

] Robert Turto
organizator Festiwalu Animacji Zywej - SLAM Animacyjny
22 03 2026



