REGULAMIN KONKURSU FILMOWEGO
ANIMATION SLAM 2026
6-8 maja 2026

WSTEP

Przeglad Akademickich Realizacji Filmowych to drugi konkurs organizowany w ramach Festiwalu
Animation Slam, ktérego organizatorem jest Akademia Sztuk Pigknych w Gdarnsku. Pomyst zrodzit sie
w Pracowni Animaciji i Dziatan Wizualizacyjnych na Wydziale Grafiki. Gtéwny przeglad filmoéw
zgtoszonych do konkursu odbedzie w Gdarhsku 6 i 7 maja 2026 roku.

Do przegladu filmowego zaproszone zostaty uczelnie, ktérych studenci biorg udziat w Konkursie
Animacji Zywej Animation Slam 2026. Celem przegladu jest prezentacja animaciji studenckich
w kontekscie przekrojowego zestawienia realizacji filmowych jak najwiekszej liczby pracowni
akademickich biorgcych udziat w przedsiewzieciu.

WARUNKI REALIZACYJNE KONKURSU FILMOWEGO ANIMATION SLAM 2026

1. Konkurs odbedzie sie w dwéch kategoriach: Cwiczenie i Film.

o  Cwiczenia w rozumieniu warunkéw konkursu to realizacje semestralne lub plenerowe
o charakterze ¢éwiczeh, wykonane przez studentéw samodzielnie lub zespotowo w
ramach zaje¢ akademickich w r6znych technikach lub w oparciu o propozycje tematéw
zaproponowanych przez wyktadowcow. Diugo$¢ éwiczenia nie moze przekroczy¢ 2 minut.

o  Filmy w rozumieniu warunkéw konkursu to dzieta powstate w trakcie studiow lub
dyplomowe — o autorskim charakterze realizacyjnym, zaréwno scenopisarskim,
jak i w wyborze formy i techniki animacji. Dlugos$¢ realizacji dowolna.

2. Kazda z biorgcych udziat w konkursie pracowni proponuje dwie realizacje: jedng realizacje
filmowg do konkursu Filmowego i jedng ¢wiczenie do konkursu Cwiczen. Filmy moga
pochodzi¢ z lat 2022-2026. Na filmy czekamy do pigtku 1 maja 2026 roku.

3. Diugos¢ zaproponowanych realizacji powinna by¢ dobrana z szacunkiem dla wytrzymatosci
percepcyjnej widzow. (Dlugosé ¢wiczenia, nie powinna przekraczaé 2 minut)

4. Filmy zostang zaprezentowane w trzech zestawach w trakcie tego samego pokazu
konkursowego. Kolejnos¢ prezentacji bedzie wynikac z losowania, ktdrego dokona
organizator. Cwiczenia i czotéwki zostang zaprezentowane pomiedzy zestawami filmowymi.

5. W skiad jury wejdg wszyscy nauczyciele przybyli ze swoimi zespotami (kazda uczelnia gtosuje
jednoosobowo). W przypadku nieobecnosci wyktadowcy — reprezentanta uczelni — jury bedzie
reagowac i szukac rozwigzania doraznie i zespotowo.

6. Zasady wyboru wyréznionych filméw: W pierwszym etapie kazda pracownia (wyktadowca)
gtosuje réwnorzednie na 3 najlepsze realizacje. W drugim etapie gtosy oddawane sg na trzy
najwyzej ocenione prace. Tu jurorzy dysponujg pojedynczymi gtosami. W wypadku sytuac;ji
spornej (rownowaznej) wybiera sie zwyciezce po odrzuceniu filmu trzeciego i ponownym

gtosowaniu lub w drodze dyskusji. NIE WOLNO gltosowaé na prace studentéw z wlasnej
uczelni.

7. Przewidujemy wybor po jednej pracy zwycieskiej i po dwa dodatkowe wyréznienia w kazdej
z obu kategorii.

8. Wyboru najlepszych filmoéw i éwiczen nalezy dokonaé¢ do godziny 16:00 nastepnego dnia.
16:00-18:00 — to czas na przygotowanie dyplomow.



10.

Wyniki konkursu Slam oraz wyniki Konkursu Filmowego zostang ogtoszone o godzinie 19:00
w trakcie gali festiwalowe;j.

Zrealizowane w trakcie konkursu filmy moga by¢ prezentowane w mediach publicznych

i spofecznosciowych w celu promociji festiwalu, konkursu i spotkania naszych pracowni przez
wszystkich uczestnikédw Animation Slam 2026, z zachowaniem poszanowania osobistych praw
autorskich realizatorow filméw.
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